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Ce sunt sistemul informational si sistemul informatic?

in conditiile etapei actuale, cand in orice domeniu de activitate se cere o cunoastere rapida si
complexa a realitdtii, in scopul ludrii unor decizii operative, oportune si fundamentate pe cerinele
legilor obiective ce actioneaza in societate, se impune folosirea pe scara larga a mijloacelor si tehnicilor
specifice informaticii. Aceastd cerintd a izvorat din sporirea insemnatd a volumului de informatii,
fapt care a condus la scdderea operativitatii in luarea deciziilor. Orice decizie are la baza informatii
ce se obtin din prelucrarea unor date culese despre obiectul activitdtii respective.

1. Date si informatii

Pentru a deveni informatii, datele privitoare la obiectul de activitate trebuie prelucrate in
concordantd cu cerintele informationale; aceasta presupune culegerea datelor de la diverse surse,
prelucrarea propriu-zisa si distribuirea rezultatelor prelucrarii — informatiile — la locul unde sunt
solicitate.

Obiectivul prelucrdrii datelor constd in convertirea datelor in informatii care sa stea la baza ludrii
deciziilor.

Existd, asadar, diferente intre date si informatii:

¢ datele privesc evenimente primare, colectate din diverse locuri, nedefinite sau
neorganizate intr-o formd care sa stea la baza ludrii deciziilor;

 informatiile sunt mesaje obtinute prin prelucrarea datelor; aceste mesaje trebuie
sa fie concise, actuale complete si clare, astfel incat sa raspunda cerintelor
informationale in scopul cdrora au fost prelucrate datele.

Prelucrarea datelor se poate realiza manual sau cu ajutorul echipamentelor electronice de
calcul — prelucrarea automata a datelor. Prelucrarea automatd a datelor presupune atat resurse
materiale (echipamente electronice de calcul), cat si Prelucrare

umane (operatori, programatori), organizate intr-o formd Introducere
date

Extragere
informatii

care sd permitd functionarea acestora ca un ansamblu
unitar; aceastd formd poartd denumirea de sistem de
prelucrare automata a datelor (SPAD).

¢ culegere e clasificare e regdsire
e verificare e sortare ¢ decodificare
G e codificare * calcule o difuzare
2. Etapele prelucrarii automate a datelor * transmitere s arhivare
® memorare
Pentru a deveni informatii, datele trebuie sa '
parcurga urmatorul flux (figura 1): T
e introducerea datelor; Reglare
e prelucrarea datelor; Figurai

e extragerea rezultatelor prelucrarii informatiilor. Fluxul prelucrariidatelor



introducerea datelor

Introducerea datelor reprezintd procesul de culegere a datelor si scrierea acestora
intr-o forma accesibild echipamentelor electronice de calcul care vor efectua prelucrarea;
comportd patru etape:

1.

3.

4.

culegerea datelor de la diverse surse si reunirea lor intr-un singur loc, de unde vor fi
transmise pentru a fi prelucrate;

. verificarea corectitudinii, completitudinii si compatibilitatii datelor culese; este o etapa

deosebit de importantd, deoarece in foarte multe cazuri erorile rezultate dintr-un SPAD
au la baza erorile generate de introducerea incorectd a datelor;

codificarea datelor intr-o formd accesibila interpretarii lor de cdtre echipamentele
electronice de calcul; :
transmiterea datelor pentru efectuarea operatiilor solicitate in cadrul prelucririi.

Prelucrarea datelor
Dupa introducerea datelor, acestea sunt memorate si supuse ulterior unor prelucrari
cum ar fi:

15

2
3.
4

clasificarea dupd anumite criterii;

. sortarea crescdtoare sau descrescitoare;

calcule aritmetice sau logice;

rezumarea datelor, ce constd in prezentarea sub o formd concisd a anumitor rezultate
ale prelucrarii;

arhivarea selectivd a datelor si/sau rezultatelor prelucrarii, in vederea regasirii si
prelucrdrii ulterioare a acestora.

Extragerea informatiilor’

In urma prelucririi datele devin informatii, care se vor distribui (transmite) la locul
unde au fost solicitate, intr-o forma adecvata fundamentarii unor decizii.

Extragerea rezultatelor prelucririi se desfisoard in trei etape:

T
2

3.

regdsirea rezultatelor in memorie;

conversia (decodificarea) rezultatelor din forma sub care au fost prelucrate, intr-o forma
accesibila utilizatorului; :

transmiterea informatiilor la locul solicitat de utilizator (distribuirea).

Mecanismul de reglare (feedback)

‘Informatiile obtinute pot raspunde cerintelor pentru care au fost prelucrate datele
sau pot fi afectate de erori, provenite din diverse etape ale prelucrarii; in acest sens, va
avea loc o evaluare a rezultatelor prelucrarii in functie de care se vor efectua, eventual,
o serie de modificdri in faza de introducere si/sau prelucrare a datelor.

Se poate astfel aprecia cd aceasta faza are rolul unui mecanism ce regleaza buna
functionare a sistemului de prelucrare automata a datelor.

In orice domeniu de activitate, economicd sau sociald, existd un flux informational

_pe baza cdruia se desfdsoara orice activitate.

.~Ansamblul de fluxuri si circuite informationale, organizate intr-o conceptie unitar,
care asigura legdtura dintre sistemul decizional (sistem de conducere) si sistemul

operational (sistem de executie) se numeste sistem informational.

Atunci cand pentru desfdsurarea acestor activitdti se utilizeazd cu preponderentd
echipamente electronice, sistemul informational devine sistem informatic.




Functionarea sistemului informational presupune desfasurarea urmatoarelor activitati:

1. introducerea datelor referitoare la sistemul operational;

2. prelucrarea datelor in scopul obtinerii- informatiilor necesare procesului decizional;

3. obtinerea informatiilor solicitate pe baza cdrora se vor adopta deciziile ce vor fi transmise
sistemului operational;

4. ‘efectuarea controlului si urmdririi respectdrii deciziilor.

Sistemul informatic nu se poate identifica cu sistemul informa- . . . .

tional, fiind inclus in acesta. : [
Sporirea gradului de automatizare al activitdtilor determing . , <
tendinta actuald de convergentd a sistemului informatic catre Date Informatii
sistemul informational. i
i A it i °  Deqgzii Sistem
Cu toate acestea, vor e.X|sta mto_tdeauna activitati specifice . intbnraltadl
umane care nu vor putea fi automatizate. . .
La nivelul oricdrei activitati, sistemul informatic se interpune - i Decizii
A . GE : s Seivn s ate i
intre sistemul decizional si cel operational, asa cum rezultd din . ik
figura 2. , : : )
Sistemul informatic este un ansamblu structurat si corelatde - . . . . .
proceduri si echipamentg electr.onice, cere permit prelucrarea Figura2
automatd a datelor si obtinerea informatiilor. Loculunuisistemn
informaticincadrul
3. Componentele unui sistem informatic sistemululinformeaional

Un sistem informatic include urmdtoarele componente:

1. cadrul organizatoric al agentului economic si datele vehiculate in sistemul informational
corespunzatoare activitatilor desfasurate;

2. resursele umane, care includ personalul de specialitate care-l proiecteazi si utilizatorii

sistemului informatic; din prima categorie fac parte:

e analistii — proiectanti de sisteme informatice, cu studii superioare si medii;

e programatorii cu studii superioare si medii;

e inginerii de sistem sau administratorii de retele;

 personalul pentru operarea si intretinerea sistemului;

metodele si tehnicile de proiectare a sistemelor informatice;

4. echipamentele electronice de calcul, care includ mijloacele tehnice pentru culegerea,
verificarea, transmiterea, stocarea si prelucrarea datelor, precum si echipamentele de
redare a rezultatelor si suporturile pentru arhivarea datelor si/sau informatiilor, reunite
sub denumirea de hardware (figura 3);

5. sistemul de programe utilizat pentru
realizarea obiectivelor sistemului infor-
matic si utilizarea eficientd a componen-
telor hardware, cunoscut sub denumirea

w

de software.
Realizarea oricarui sistem informatic implica
asigurarea tuturor elementelor componente
mentionate anterior, orice omitere generand

lipsa de viabilitate a sistemului.
date

> Echipamente

Figura3  de culegere si

Componentelehardwareale  verificare date
unuisisteminformatic

Echipamente
de redare
informatii




"yStructura funcfionalé

* calculatoare numerice;
* calculatoare analogice;
e calculatoare hibride.

a sistemelor de calcul

1. Categorii de sisteme de calcul

Sistemele de calcul, in forma cea mai generald calculatoarele, se impart in trei categorii:

Calculatoare numerice
Calculatoarele numerice sunt sisteme
de calcul care primesc, prelucreazi si
transmit date/informatii codificate
sub forma numerica binara (0 si 1).

Prelucrarea automata a datelor pe

cale electronicd presupune ci toate

componentele unui calculator numeric
sunt circuite electronice integrate,
ceea ce asigura o viteza mare de lucru,
siguran{a in functionare, volum redus
al echipamentului s.a. Un calculator
numeric poate fi programat si rezolve
orice problema, daca s-a reusit inca-
drarea acesteia intr-un model mate-
matic (algoritm).

Calculatoare analogice

Calculatoarele analogice sunt sisteme
de calcul in care pot fi stabilite relatii
matematice dinainte prescrise, intre
variabilele continue ale unui sistem fizic.

Variabilele pot fi de orice natura
fizica masurabila: lungime, presiune,
masa, tensiune etc. Marimile cores-
punzatoare conditiilor initiale ale
problemei de rezolvat se introduc
sub forma unor tensiuni electrice,
care sunt prelucrate, avand ca

Calculatoare hibride

Un calculator hibrid este format
dintr-un calculator analogic cuplat cu
un calculator numeric.

De regula, calculatorul numeric va fi
un calculator de mica capacitate, dar
cu memorie suficienta pentru a pastra
datele necesare ce vor fi prelucrate.
Comunicarea dintre cele doui
calculatoare ale unui sistem hibrid se
face cu ajutorul convertoarelor ana-
log-numerice §i numeric-analogice.

rezultat tensiuni electrice variabile in
timp, ce sunt prezentate utilizatorului
prin intermediul unui instrument
indicator (voltmetru).

Figurad

aunuicalculator

2. Structura unui sistem de calcul

John- Von Newman (1903-1957) a descris primul model arhitectural pentru calculator in anul
1945, cunoscut sub numele de “masina de calcul John Von Newman”.

‘adrese

comenzi date

| comenzi_

fluxul informational
dintre componente

informatii de stare
a echipamentelor

Din punct de vedere functional, un
sistem de calcul contine sapte blocuri
componente redate in figura 4.
Principalele componente arhitecturale
sunt urmatoarele:

DP 1/ - dispozitive periferice de intrare —
echipamente avand rolul de introducere
a datelor in vederea prelucrdrii;

DP /E — dispozitive periferice de iesire —
echipamente cu rol de redare a rezultatelor
prelucrarii;

CANALE I/E — canale de intrare/iesire —
= dirijeaza fluxul de informatii ce se transfera
de la DP 1/, respectiv citre DP /E;

UAL - unitatea aritmetico-logica — are
rolul de a executa operatiile aritmetice si

instructiuni si date initiale

rezultate | -

logice cu date care i sunt furnizate din memorie, loc in care va depune si rezultatul
operatiilor, dupd executia acestora;



